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A. PHẦN TRẮC NGHIỆM (15 phút - 4 điểm)

Hãy khoanh tròn vào chữ cái trước câu trả lời đúng nhất trong các câu hỏi sau:

Câu 1: ( 0,5 điểm) 

Thiết bị nào dưới đây là thiết bị lưu trữ thông dụng  trong máy tính?
     A. 
Thân máy



          C. Đĩa cứng
     B. 
Máy in




D. Thiết bị thu hình (Webcam)
Câu 2: ( 0,5 điểm)
Máy tính điện tử đầu tiên có tên là ENIAC, chiếc máy tính này nặng và chiếm diện tích bao nhiêu?

A. 27 tấn, 165 mét vuông


C. 25 tấn, 165 mét vuông
B. 27 tấn, 167 mét vuông


D. 27 tấn, 169 mét vuông
Câu 3: ( 0,5 điểm) 
Một bạn học sinh thực hiện vẽ 2 nhân vật Doremon  và  Nobita như hình dưới đây, sau đó thực hiện các bước sau để ghép 2 nhân vật.
1. Dùng công cụ [image: image1.png]


 để chọn nhân vật Nonita.

2. Nhấn Ctrl và kéo thả phần đã chọn tới nhân vật Doremon.
Kết quả nhận được như Hình 2: Vùng được chọn che mất một phần nhân vật Doremon. Để nhận kết quả như Hình 3, bạn học sinh  đó phải thực hiện công việc nào sau đây?

A. Trước khi nhấn Ctrl, cần nháy nút biểu tượng “Trong suốt”

B. Trước khi nhấn Ctrl, cần nháy nút biểu tượng “Không trong suốt”
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         Hình 1 


Hình 2 

    Hình 3

Câu 4: ( 0,5 điểm) 

Bông hoa Hình 1 được lưu trong tệp bonghoa.bmp. Hãy sắp xếp lại các bước sau đây để nhận được cách sao chép bông hoa thành ba bông hoa nữa và nhận được kết quả như Hình 2 dưới đây:
1. Sử dụng công cụ [image: image5.png]


 để chọn bông hoa

2. Nhấn giữ phím Ctrl và kéo thả phần đã chọn tới vị trí mới

3. Mở tệp bonghoa.bmp

4. Nháy nút biểu tượng “Trong suốt”

5. Lặp lại thao tác 3 để dược thêm 2 bông hoa mới.

A. 1-2-3-4-5





C. 1-3-2-4-5

B. 3-1-4-2-5





D. 3-1-2-4-5
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`

Hình 1 




Hình 2
Câu 5: ( 0,5 điểm) 
Một bạn học sinh vẽ con vịt theo mẫu Hình 1, nhưng không vẽ được đuôi chú vịt nên kết quả nhận được là Hình 2. Để vẽ được đuôi chú vịt như hình mẫu, bạn học sinh đó phải thực hiện những chú ý nào sau đây:
A. Không thể vẽ đuôi chú vịt bằng công cụ hình tròn, elip.


 

B. Cần vẽ đuôi chú cò bằng công cụ vẽ đường cong




C. Riêng phần đuôi chú cò phải sử dụng 2 lần công cụ vẽ đường cong.

D. Riêng phần đuôi chú cò phải sử dụng 3 lần công cụ vẽ đường cong.
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Hình 1 




      Hình 2

Câu 6: ( 0,5 điểm) 
Hoàn thành các phát biểu sau đây về các cấp độ gõ  trong phần mềm luyện gõ phím Mario

Mức 1 (ngoài trời) là mức dễ, tập gõ từng phím.

Mức 2 (...........................) là mức trung bình. Tập gõ các từ đơn giản gồm hai hoặc ba chữ cái.
Mức 3 (trong lòng đất) là mức ......................, tập gõ với từ có ba, bốn hoặc năm chữ cái.

Mức 4 (tự do) là mức tập gõ ..............................
Câu 7: ( 0,5 điểm) 
Trong phần học toán lớp 4, ghép/nối các biểu tượng ở bên trái với các tác dụng tương ứng bên phải
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	Làm bài tiếp theo
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	Xem hướng dẫn
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	Kiểm tra bài làm
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	Làm lại bài
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	Trợ giúp


Câu 8: ( 0,5 điểm) 

Nút lệnh nào dưới đây cho phép em luyện tập chia cho số có 2 chữ số.
A. [image: image15.png]
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  GV coi..........................................................................GV chấm...................................................................
B. PHẦN THỰC HÀNH: (20 phút - 6 điểm)
Câu 1: (3 điểm)
Hãy soạn thảo văn bản dưới đây:
Goc San Nho Nho Moi Xay
Chieu Chieu Em Dung Noi Nay Em Trong

Thay Troi Xanh Biec Menh Mong

Canh Co Chop Trang Tren Song Kinh Thay

Câu 2: (3 điểm)
Sử dụng phần mềm Paint , hãy vẽ hình sau đây:
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A. PHẦN TRẮC NGHIỆM (4 điểm)

- HS làm đúng mỗi câu được 0,5 điểm.

	Câu 1
	Câu 2
	Câu 3
	Câu 4
	Câu 5
	Câu 6
	Câu 7
	Câu 8

	C
	B
	A
	B
	B
	Dưới nước
Khó

Khó nhất
	1-2
2-4

3-3

4-5

5-1
	C


B. PHẦN THỰC HÀNH (6 điểm)

Câu 1: 

· HS soạn thảo văn bản đúng mẫu, không sai chính tả được 3 điểm

Câu 2: 

· HS sao chép đúng màu theo mẫu được 3 điểm.













